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Apresentagao
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» Consultor de Tecnologia — Fatec;

> Especialista em Banco de dados e

desenvolvimento de aplicativos moveis;

> Bacharel em Andlise de Sistemas - Uneb;
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Ementa

Infroducdo a arquitetura e  organizacdo de
microprocessadores e microcontroladores;

Elementos de processamento, memoaria, dispositivos de
entrada e saida (I/0O);

Algoritmos;
Programacdo de microcontroladores em Linguagem C

Tratamento de enfrada e saida técnicas, dispositivos de
intferface e barramento

Conceitos de Sistemas Operacionais.

Familias logicas.
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Algoritmos

A sequéncia ordenada de passos que deve ser
seguida para a realizacdo de uma tarefa, da-se o

nome de algoritmo.
Modelo para programas;
Servem para representar solugoes de problemas;

Boa ferramenta para validacdo de logica.

o/



Algoritmos

V 4

« “Escrever um algoriimo e como
escrever um manvual de instrucoes

para o computador.”



Programacao

Desenvolvimento de solucoes

de

software para

automatizar processos em diversas areas.

Exemplos:

O

O

O

O

O

O

Programacdo de sistemas Desktop;
Sistemas Web;

Aplicativos;

Automacao;

Sistemas para engenharia;

Entre outros.
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Representacao de
Algoritmos

« Descricao Narrativa
« Fluxograma Convencional

« Pseudocddigos
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Descricao Narrativa

« Os Algoritmos sdo expressos diretamente em

inguagem Natural.

« Exemplo de como Calcular a média de um aluno:

o Obtenha as duas notas das provas;
o Calcular a média aritmética;

o Se amédia for maior que 7;

o O aluno foi aprovado;

o Sendo o aluno foireprovado.



Fluxograma Convencional

« Representacdo grdfica padronizada de algoritmos

onde formas geométricas implicam acoes

(instrucoes, comandos) distintos.

@ Indica o INICIO ou FIM de um processamento;

Operagdo de processamento em geral;

Operacdo de entrada de dados;

Operacgdo de saida de dados;

<> Operacdo de decisio;
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Exemplo de fluxograma
Convencional
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Pseudocodigos

« Esta forma de representacdo de algoritmos é rica
em detalhes, como a definicdo dos tipos das

varidveis usadas no algoritmo.

« Exemplo de pseudocddigo para o calculo de

media:
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Pseudocodigos

Algoritmo Calcular Media

Var N1, N2, MEDIA: redl|

Inicio

Escreva “Digite as meédias”
Leia N1, N2

MEDIA « (N1 + N2) /2
Escreva (“A média &:"”, MEDIA)

Fim
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Exercicios

1. Lela uma quantidade de chuva dada em
polegadas e imprima o equivalente em milimetros
(25,4 mm = 1 polegadaq).

2. FAZER UM ALGORITMO PARA CALCULAR A AREA
DE UM TRIANGULO. FORMULA = (BASE*ALTURA)/2.

3. Leia uma temperatura dada na escala Celsius (C)
e Imprima o equivalente em Fahrenheit (F).
(Formula de conversdo: F= (9/5* C )+ 32
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