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Conhecimento de informática básico. História 
da informática em saúde. Bases de dados em 

saúde. Sistemas de informação em saúde. 
Prontuário eletrônico do paciente. 

Telemedicina e telessaúde. Ações educativas em 
saúde. Padronização de Normatização em 

Informática em Saúde.

Ementa
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OBJETIVOS
● 1. Entender e relacionar os principais conceitos ligados a informação,

conhecimento e dados que são utilizados para operacionalizar modos de
trabalho e formas de gerir a informação;

● 2. Capacitar o discente para as tecnologias disponíveis que possam fazer a
diferença na sua profissão pautado no conhecimento de novas
tecnologias;

● 3. Experimentar ferramentas, técnicas e tecnologias de trabalho para o
exercício da sua formação.
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Carga Horária

• Semanal: Na Quarta-feira

• Semestral: 30 horas / aula
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Definições - Informática

● Informática: “ciência do tratamento automático 
das informações” 

A inserção de novas tecnologias nas instituições de saúde trouxe mudanças nas
estruturas operacionais estimulando várias transformações nos processos e na
prestação dos serviços (Évora et al. 1990). De acordo com Shapiro & Hugues (1996),
50% do conhecimento técnico em qualquer campo têm se tornado obsoleto em um
prazo de 5 anos. Isto implica em uma invasão crescente de novas tecnologias em
nosso dia-a-dia que causam mudanças dramáticas na quantidade, na qualidade e na
velocidade de troca de informação com que lidamos diariamente.
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Definições - Computador
● Computador: máquina composta de um conjunto

de partes eletrônicas e eletromecânicas capaz de
receber, armazenar, tratar e produzir informações
de forma automática, com grande rapidez e
precisão. É um instrumento para agilizar o
tratamento da informação, e não como seu objetivo
final.

● Qual foi o primeiro computador do Mundo? Em
que ano surgiu? Quem foi o seu criador?



Definições - Tecnologia
● Segundo Damásio (2007:45), a tecnologia pode ser

entendida como sendo a soma de um dispositivo, das suas
aplicações, contextos sociais de uso e arranjos sociais e
organizacionais que se constituem em seu torno. Outros
autores não se limitam ao conceito da tecnologia como
extensão da atividade humana e integram o que Licklider
(2001) definiu como sendo uma simbiose entre o homem e
a máquina, em que a segunda funciona como elemento
cooperante e ativo durante os procedimentos de raciocínio
dos sujeitos.



A tecnologia de 
computadores fez um 

progresso incrível  
aproximadamente 55 

anos desde que foi 
criado o primeiro 

computador;

Preços caíram, a 
velocidade de 

processamento 
aumentou e 
armazenar 

grande massas de 
dados a baixo 

custo já é 
realidade;

Durante a década 
de 70, o 

desempenho dos 
computadores 

melhorou cerca 
de 25% a 30% ao 

ano.

Com a utilização de 
circuitos integrados 

nos 
microcomputadores 
levou a uma maior 

otimização (35% ao 
ano de 

desempenho);
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Para entender como
saímos da idade das
trevas e chegamos onde
estamos hoje, é
importante entender
como a tecnologia evolui
e por que ela é
importante.

Evolução da Tecnologia



Como tudo 

começou

Remetendo-nos ao mundo da informática
e das telecomunicações, seus processos
de evolução se deram a partir da Segunda
Guerra Mundial, com as descobertas em
eletrônica, como o primeiro computador
e o transistor, fonte da microeletrônica,
que passou a ser o verdadeiro cerne da
Evolução Tecnológica da Informação no
século XX. Porém, somente em meados
dos anos 70 é que estas tecnologias
passaram a difundir-se amplamente.



Primeiros Pcs
Desde a difusão dos primeiros computadores pessoais (PCs) pela Apple e IBM, em 1981, houve um salto
muito grande em termos de tecnologia e utilidade destas máquinas, caracterizadas, já na década de 1990,
pela versatilidade extraordinária de transformar o processamento e armazenamento de dados
centralizados em um sistema compartilhado e interativo de computadores em rede. A partir de então, este
processo, por sua vez, veio só a se desenvolver e disseminar-se em praticamente todas as áreas de atuação.

https://www.oficinadanet.com.br/post/11764-processo-de-evolucao-tecnologica



Mainframe. Você já deve ter ouvido essa palavra, especialmente se você se interessa por tecnologia. Mas

mesmo que você não se interesse, você com certeza já usou um mainframe, ainda que não saiba. São

eles os responsáveis pela infraestrutura da nossa internet, das nossas redes bancárias e de muitos

outros aspectos de nossa vida cotidiana em que, de tanto usar, nós nem pensamos mais.
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SUPERCOMPUTADORES - Watson

Após uma maratona de três noites no programa de TV que testa conhecimentos gerais,

Jeopardy, o supercomputador da IBM, Watson, saiu vitorioso ao vencer o prêmio de US$ 1

milhão.

Os concorrentes do computador foram os dois melhores participantes de todos os tempos, Ken

Jennings, que anteriormente obteve 74 vitórias consecutivas na série e Brad Rutter, que levou a

maior quantia de dinheiro, US$ 3 milhões. Entretanto, no final, suas habilidade não foram

suficientes para vencer o Watson.



● A incorporação de novas tecnologias tem ocasionado
um impacto positivo na saúde uma vez que de um
lado têm-se pacientes preparados, que exigem mais
informação, orientação e investimento no que se
refere à própria saúde. De outro, os profissionais de
saúde, internautas, que se valem de novas
ferramentas para oferecer assistência mais
qualificada (Gates, 1999).
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... “Embora os 
paradigmas possam 
mudar, as pesquisas 

normalmente evoluem 
baseadas em 

resultados do passado, 
que se constituem em 
fundamentos de um 

desenvolvimento 
posterior....”
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Vídeos sobre os temas 
trabalhados

O Jogo da Imitação, 

estrelado por Benedict Cumberbatch, conta a história de Alan 
Turing, o inglês que contribuiu para a vitória dos Aliados na 
Segunda Guerra Mundial ao decodificar os códigos utilizados pelo 
exército alemão.
https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo

Piratas do Vale do Silício (Pirates of Silicon

Valley,1999)
https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY
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