
ABORDAGEM SOBRE 
INFORMÁTICA APLICADA

Docente:Rosana Barbosa

rosana@fatecba.edu.br



Semestre 2024.1



Faltas e presenças serão notificadas no portal do aluno

75% de presença

As justificativas de faltas deverão ser encaminhadas para a

secretaria com o prazo máximo de 72h após a data da aula.

As escalas de trabalho deverão ser apresentadas no ato da

matrícula ou até 15 dias após início das aulas.

FREQUÊNCIA

Início do semestre letivo: 13/02/2023



Carga Horária

• Semanal: Na segunda-feira

• Semestral: 30 horas / aula

Professora: Rosana Barbosa 



SEGUNDA CHAMADA

Terão direito à segunda chamada:

Alunos com justificativa de ausência, munidos de

atestado médico ou de trabalho

As solicitações de segunda chamada deverão ser feitas

no período estabelecido no calendário



Conhecimento de informática básica, informação, dados 
e computadores; evolução histórica dos computadores; 

anatomia de um computador – conceitos básicos de 
hardware e software, representação eletrônica dos 

dados, problemas de segurança, sistemas de informação 
em saúde. Softwares Aplicativos e utilitários e novas 

tecnologias na área de informática.

Ementa

Professora: Rosana Barbosa 



OBJETIVOS

• 1. Entender e relacionar os principais conceitos ligados a informação,
conhecimento e dados que são utilizados para operacionalizar modos de
trabalho e formas de gerir a informação;

• 2. Capacitar o discente para as tecnologias disponíveis que possam fazer a
diferença na sua profissão pautado no conhecimento de novas tecnologias;

• 3. Experimentar ferramentas, técnicas e tecnologias de trabalho para o
exercício da sua formação.



● Informática: “ciência do tratamento automático das 
informações” 

A inserção de novas tecnologias nas instituições de saúde trouxe mudanças nas
estruturas operacionais estimulando várias transformações nos processos e na prestação
dos serviços (Évora et al. 1990). De acordo com Shapiro & Hugues (1996), 50% do
conhecimento técnico em qualquer campo têm se tornado obsoleto em um prazo de 5
anos. Isto implica em uma invasão crescente de novas tecnologias em nosso dia-a-dia que
causam mudanças dramáticas na quantidade, na qualidade e na velocidade de troca de
informação com que lidamos diariamente.

Definições - Informática
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● Computador: máquina composta de um conjunto de partes
eletrônicas e eletromecânicas capaz de receber, armazenar,
tratar e produzir informações de forma automática, com grande
rapidez e precisão. É um instrumento para agilizar o tratamento
da informação, e não como seu objetivo final.

● Qual foi o primeiro computador do Mundo? Em que ano surgiu?
Quem foi o seu criador?

Definições - Computador



● Segundo Damásio (2007:45), a tecnologia pode ser entendida
como sendo a soma de um dispositivo, das suas aplicações,
contextos sociais de uso e arranjos sociais e organizacionais que
se constituem em seu torno. Outros autores não se limitam ao
conceito da tecnologia como extensão da atividade humana e
integram o que Licklider (2001) definiu como sendo uma
simbiose entre o homem e a máquina, em que a segunda funciona
como elemento cooperante e ativo durante os procedimentos de
raciocínio dos sujeitos.

Definições - Tecnologia



Nosso mural

https://padlet.com/n

utec1/semestre-

2024-

in24zoosjf6kjwdy



O início da história da informática não foi 
motivado pela necessidade de 

entretenimento ou comunicação. O ponto de 
partida foi o desafio de resolver uma crise de 

processamento de números



Harvard Mark I
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HOJE



2007

Piratas do Vale do Silício (Pirates of

Silicon Valley,1999)
https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY

https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY


O Jogo da Imitação, estrelado por Benedict

Cumberbatch, conta a história de Alan Turing, o inglês que

contribuiu para a vitória dos Aliados na Segunda Guerra Mundial ao
decodificar os códigos utilizados pelo exército alemão.

Disponível:
https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo

II guerra mundial

https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo


Filme o jogo da imitação questionário
1. Que máquina Alan Turing e sua equipe estavam tentando vencer? O que

ela fazia?

2. O que se pode dizer de uma mensagem que todo mundo pode ver mais

ninguém consegue entender a não se quer tinha uma "chave“

3. Porque os matemáticos foram importantes para vencer a guerra?

4. Uma máquina universal que não seja apenas programável mas

reprogramável. O Christopher inventado por Alan Turing foi o percursor de

que máquina?

5. As vezes aquela pessoa que ninguém espera é a mesma pessoa que

consegue fazer coisas que ninguém consegue imaginar "o que se pode

aprender disso".



... “Embora os paradigmas 
possam mudar, as pesquisas 

normalmente evoluem 
baseadas em resultados do 
passado, que se constituem 

em fundamentos de um 
desenvolvimento posterior....”

Professora: Rosana Barbosa

PERGUNTAS:

1. Como você explicaria – de forma resumida – a história dos

computadores?

2. Qual a contribuição no cenário atual da informática para a área de

saúde?

RESPOSTAS:

1. Primeira postagem no mural (post de apresentação).

2. Responder no Mural interativo online (próximo slide)

3. Sempre se identificar

4. Pode utilizar links, parágrafos retirados na internet (referência da fonte) ou texto

autoral.
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A maior aventura da sua vida pode 
começar hoje mesmo.

Bom início de semestre!

https://www.computerhistory.org/timeline/
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