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Conceito de Informática, informação, dados e 
computadores, evolução histórica dos

Computadores, anatomia de um computador – conceitos 
básicos de hardware e

Software, representação eletrônica dos dados, noções 
sobre comunicações e redes

de computadores, problemas de segurança - controle de 
acesso e proteção a vírus.

Ementa
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OBJETIVOS
• 1. Entender e relacionar os principais conceitos ligados a informação,

conhecimento e dados que são utilizados para operacionalizar modos de
trabalho e formas de gerir a informação;

• 2. Capacitar o discente para as tecnologias disponíveis que possam fazer a
diferença na sua profissão pautado no conhecimento de novas tecnologias;

• 3. Experimentar ferramentas, técnicas e tecnologias de trabalho para o
exercício da sua formação.



Carga Horária

• Semanal

• Semestral: 30 horas / aula
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Iremos ter aproximadamente 10 aulas neste semestre; são 03 horas/aulas –

totalizando 30h.

As aulas são teóricas e práticas;

Avaliações qualitativas e quantitativas



O computador é uma máquina eletrônica capaz de

receber informações, submetê-las a um conjunto

especificado e pré- determinado de operações lógicas e
aritméticas, e fornecer o resultado destas operações.

●Os computadores de hoje são dispositivos eletrônicos que,

sob direção e controle de um programa, executam quatro
operações básicas:

Entrada / Processamento / Saída / Armazenamento

Sistemas computacionais



Informação obtida automaticamente.Informática é 

a ciência que estuda o tratamento automático e 

racional da informação.

O que é a Informática?





● Segundo Damásio (2007:45), a tecnologia pode ser entendida
como sendo a soma de um dispositivo, das suas aplicações,
contextos sociais de uso e arranjos sociais e organizacionais que
se constituem em seu torno. Outros autores não se limitam ao
conceito da tecnologia como extensão da atividade humana e
integram o que Licklider (2001) definiu como sendo uma
simbiose entre o homem e a máquina, em que a segunda funciona
como elemento cooperante e ativo durante os procedimentos de
raciocínio dos sujeitos.

Definições - Tecnologia



A evolução dos computadores revolucionou nossas atividades do 

dia a dia, permitindo uma nova era de inovações tecnológicas

A computação é o ato de 

processar cálculos de 

qualquer tipo, de uma 

soma simples a códigos 

complexos. Os 

dispositivos que executam 

essas tarefas são 

chamados de 

computadores.



Ao longo do tempo, os humanos vêm 

desenvolvendo diversos meios para 

fazer cálculos. Mas a partir do século 

19, os computadores mecânicos abrem 

o caminho para os supercomputadores 

e smartphones que temos hoje.



A ideia de contar e fazer cálculos é muito antiga. Dispositivos com essa 

finalidade são desenvolvidos por diferentes sociedades ao redor do 

mundo.















O Jogo da Imitação, estrelado por

Benedict Cumberbatch, conta a história de Alan
Turing, o inglês que contribuiu para a vitória dos

Aliados na Segunda Guerra Mundial ao decodificar os
códigos utilizados pelo exército alemão.

Disponível:
https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo

https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo
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Piratas do Vale do Silício (Pirates of 

Silicon Valley,1999)
https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY

https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY
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HOJE



https://padlet.com/infor
matica222/semestre-

2024-2-fn5z8g6viv33gq83

Nosso mural



Plágio

3
1

Plágio, segundo o dicionário Aurélio, é
"Assinar ou apresentar como seu (obra
artística ou científica de outrem)“;

A origem da palavra ilustra o conceito que ela
carrega: vem do grego (através do latim)
'plagios', que significa 'trapaceiro', 'obliquo'.



Plágio e a legislação

3
2

“Art. 184. Violar direitos de autor e os que lhe são conexos:

Pena – detenção, de 3 (três) meses a 1 (um) ano, ou multa.

§ 1º Se a violação consistir em reprodução total ou parcial, com
intuito de lucro direto ou indireto, por qualquer meio ou processo,
de obra intelectual, interpretação, execução ou fonograma, sem
autorização expressa do autor, do artista intérprete ou executante,
do produtor, conforme o caso, ou de quem os represente:

Pena – reclusão, de 2 (dois) a 4 (quatro) anos, e multa.”



... “Embora os paradigmas 
possam mudar, as pesquisas 

normalmente evoluem 
baseadas em resultados do 
passado, que se constituem 

em fundamentos de um 
desenvolvimento posterior....”
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PERGUNTAS:

1. Como você explicaria – de forma resumida – a história dos

computadores?

2. Qual a contribuição no cenário atual da informática para a área de

saúde?

RESPOSTAS:

1. Primeira postagem no mural (post de apresentação).

2. Responder no Mural interativo online (próximo slide)

3. Sempre se identificar

4. Pode utilizar links, parágrafos retirados na internet (referência da fonte) ou texto

autoral.



Filme o jogo da imitação questionário
1. Que máquina Alan Turing e sua equipe estavam tentando vencer? O que

ela fazia?

2. O que se pode dizer de uma mensagem que todo mundo pode ver mais

ninguém consegue entender a não se quer tinha uma "chave“

3. Porque os matemáticos foram importantes para vencer a guerra?

4. Uma máquina universal que não seja apenas programável mas

reprogramável. O Christopher inventado por Alan Turing foi o percursor de

que máquina?

5. As vezes aquela pessoa que ninguém espera é a mesma pessoa que

consegue fazer coisas que ninguém consegue imaginar "o que se pode

aprender disso".
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