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Ementa

Conceito de Informatica, informacao, dados e
computadores, evolucao historica dos
Computadores, anatomia de um computador - conceitos
basicos de hardware e
Software, representacao eletronica dos dados, nocoes
sobre comunicacoes e redes
de computadores, problemas de seguranca - controle de
acesso e protecao a virus.
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OBJETIVOS

1. Entender e relacionar os principais conceitos ligados a informacao,
conhecimento e dados que sao utilizados para operacionalizar modos de
trabalho e formas de gerir a informacao;

« 2. Capacitar o discente para as tecnologias disponiveis que possam fazer a
diferenca na sua profissao pautado no conhecimento de novas tecnologias;

« 3. Experimentar ferramentas, técnicas e tecnologias de trabalho para o
exercicio da sua formacao.
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Carga Horaria
 Semanal

* Semestral: 30 horas / aula

Iremos ter aproximadamente 10 aulas neste semestre; sao 03 horas/aulas —
totalizando 30h.

As aulas sao teoricas e praticas;

Avaliacoes qualitativas e quantitativas
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Sistemas computacionais

O computador € uma maquina eletronica capaz de
receber informacbOes, submeté-las a um conjunto
especificado e pré- determinado de operacdoes logicas e
aritméticas, e fornecer o resultado destas operacoes.

.Os computadores de hoje sao dispositivos eletronicos que,
sob direcao e controle de um programa, executam quatro
operacdes basicas:

Entrada / Processamento / Saida / Armazenamento
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O que é a Informatica?

INFORmacao

autoMATICA

Informacao obtida automaticamente.Informatica é
a ciéncia que estuda o tratamento automatico e
racional da informacao.
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* HARDWARE: unidade responsavel
pelo processamento dos dados, ou
seja, o equipamento (parte fisica).

- SOFTWARE: responsavel pela
organizacao e metodologia no qual os
dados serao processados (parte
logica).

* PEOPLEWARE: pessoa que utiliza o
hardware e o software, inserindo ou
retirando informacodes do sistema
(usuario).
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Definicoes - Tecnologia

. Segundo Damasio (2007:45), a tecnologia pode ser entendida
como sendo a soma de um dispositivo, das suas aplicacoes,
contextos sociais de uso e arranjos sociais e organizacionais que
se constituem em seu torno. Outros autores nao se limitam ao
conceito da tecnologia como extensdao da atividade humana e
integram o que Licklider (2001) definiu como sendo uma
simbiose entre o homem e a maquina, em que a segunda funciona
como elemento cooperante e ativo durante os procedimentos de
raciocinio dos sujeitos.
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A evolucao dos computadores revolucionou nossas atividades do
dia a dia, permitindo uma nova era de inovacodes tecnoldgicas

A computacao é o ato de
processar calculos de
gualquer tipo, de uma

soma simples a codigos

complexos. Os
dispositivos que executam
essas tarefas sao
chamados de
computadores.
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Ao longo do tempo, 0s humanos vém
desenvolvendo diversos meios para
fazer calculos. Mas a partir do século
19, os computadores mecanicos abrem
0 caminho para os supercomputadores
e smartphones que temos hoje.

NUMERO DE CALCULOS POR SEGUNDO A CADA US$ 1.000 GASTOS
EM ESCALA LOGARITMICA
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A ideia de contar e fazer calculos € muito antiga. Dispositivos com essa
finalidade sao desenvolvidos por diferentes sociedades ao redor do

mundo.
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O matematico francés
Blaise Pascal e o alemio
Gottfried Leibniz
constroem as primeiras
maquinas de calcular
mecdnicas.

\\\\W



- == I Vg
I,/’Leruﬂ” l A HA BE BB HA B o ‘ H |
£ £

s ([T § 1=
L B 1=l

MAGQUINA ANALITICA, TOTALMENTE MECANICA E PROGRAMADA
POR MEIO DE CARTOES PERFURADOS QUE CONTEM AS
INSTRUCOES E OS DADOS QUE SERAQ PROCESSADOS

O matematico inglés
Charles Babbage passa
décadas projetando a
maquina analitica, que é
considerada o primeiro
computador no sentido
atual da palavra.
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OS CARTOES PERFURADOS SAO OS PRECURSORES
DA MEMORIA DOS COMPUTADORES, UM MEIO DE
INCLUIR DADOS E COMANDOS NAS MAQUINAS
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O empresdrio americano Herman

Hollerith processa os dados do censo
dos EUA usando maquinas
eletromecéinicas, sendo um precursor
do processamento de dados. Ele se
torna um dos fundadores da atual IBM.




® EUA

A origem dos il
computadores modernos IR

1600 1800 1900 1980

|——
2020
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Uma equipe de engenheiros da
Universidade da Pensilvania
desenvolve o primeiro computador
digital totalmente eletrénico e de
proposito geral, denominado ENIAC.
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E iniciado pela mesma eguipe o projeto gue cria o
pPrimeiro computador gue incorpora o conceito de
programa armazenado na memoria. O projeto conta com a
consultoria do matematico hingaro John von Neumann.

A ARQUITETURA
DE VONMN NEUMANMNN TOoODOS OS COMPUTADORES SEGUEM

ESSA ARQIUITETURA, DESDE OS

DISPOSITINVG CHIPS DOS CELULARES ATE AS
DE EMNTR.A DA SUPERMAQUINAS
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[ 1950 | Alan Turing é considerado o pai da ciéncia da
computacdo. Ele criou um aparelho que resolvia
problemas complexos por meio de sequéncia de

O matematico inglés Alan

Turing formula um conceito etapas. 0 seu trabalho deu origem a lgica do

que passa a ser chamado de

algoritmo.

teste de Turing, para

ALAN . ..
determinar se uma maquina

TURING
exibe comportamento

inteligente, comparavel ao
humano.
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O ]OgO da Imlta(,‘fio estrelado porI

Benedict Cumberbatch, conta a histéria de Alan

Turing, o inglés que contribuiu para a vitéria dos
Aliados na Segunda Guerra Mundial ao decodificar os
codigos utilizados pelo exército alemao.

Disponivel:
https://www.youtube.com/watch?v=02xrO5U0Tbo
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https://www.youtube.com/watch?v=Q2xrQ5U0Tbo

A IBM lanca os primeiros computadores produzidos em
larga escala. Esses computadores utilizam a tecnologia
de valvulas eletréonicas e siao posteriormente
substituidos por modelos com tecnologia baseadaem
transistores.
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A IBM lanca a familia de computadores System /260,
gue podem ser usados com finalidades diversas:
cientificas, tecnologicas e comerciais. Essas maguinas
dominam o mercado de mainframes por décadas.
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DECADA DE 1970

Inicia-se a utilizacdo nado-militar da
Arpanet, que antecede a internet, e do
primeiro programa de e-mail. Em 1973,
surgem os computadores pessoais, entre
eles 0 Xerox Alto, que introduz a interface
grafica (GUI) e o mouse.

Os empresarios americanos Steve Wozniak e Steve
Jobs desenvolvem o Apple 11, computador voltado para
o uso pessoal. Em 1981, e lan¢ado o IBM PC, com
software da Microsoft.
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aCintosn chegou ao mercaac em ioo4, com

sistema operacional Mac0S 1.0, totalmente
baseado no uso de interface grafica e mouse.

Mesmo custando 2500 délares, foi sucesso de
vendas.

084

1985

A Microsoft langou a primeira versao do
gerenciador de interface Windows em 1985.
Lenta e repleta de bugs, a primeira versao do
sistema operacional nao fez tanto sucesso.
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File Uiew Special
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ABC.
BUILE
CaLC
CALE
CARDK
CGA.I
CGh.G
CGA.
CITo

CLIPH

cLoc

COMM

CONTROL .EXE
COURA .FON
COURB .FON
COURC.FON




O programa Deep Blue, da IBM, derrota o campedo
= mundial de xadrez, Garry Kasparov, utilizando um
P hardware especial e técnicas de inteligéncia artificial.

Os cientistas americanos Larry Page e Sergey Brin
criam, durante seu doutorado em Stanford, o Google,
TIM BERNERS-LEE que revoluciona o modo de fazer buscas na internet.

HEEE

O fisico britanico Tim Berners-Lee lanca a WWW

(World Wide Web) no CERN (Organizacdo Europeia
para a Pesquisa Nuclear), na Suica. Quatro anos depois, P P
surge o Mosaic, o primeiro navegador web de amplo &l o
uso. -
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Um grupo de estudantes

da Universidade de

Harvard, liderados por Mark Zuckerberg, lanca o
Facebook, que se torna a maior rede social existente.

A Apple lanca o iPhone. No ano seguinte, o Google
lanca o Android, sistema aberto usado em quase
todos os aparelhos que nio sio da Apple.
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0 primeiro iPhone em 2007, com tela sensivel ao PP il e b
toque e sistema operacional avangado, € um vy 23 ’N’::%ﬂ?’gg

marco na historia da informatica. 0 fato o (77 PIRATAS do VALE do SILICIO
» CON VALLEY'
estimulou a indUstria de smartphones.
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Piratas do Vale do Silicio (pirates of
‘ Silicon Valley,1999)

https://www.youtube.com /watch?v=Zj3f7vfwBoY
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https://www.youtube.com/watch?v=Zj3f7vfwBoY

DECADA DE 2010 O periodo é marcado pela chegada de inumeros

A drea de inteligéncia artificial, incluindo machine aplicativos, sistemas, jogos e dispositivos, uma tendéncia
learning, tem um crescimento extraordinario, com que deve continuar, gerando tecnologias novas que
aplicacOes na ciéncia, tecno]agla saude, humanidades melhorem o dia a dia das pessoas e colaborando para o

e muitas outras areas. . A .
avanco da ciéncia. . —

EXEMPLOS DE GATOS
PARA RECONHECIMENTO

ALGORITMO DE (" . 11N
MACHINE LEARNING

O ALGORITMO E TREINADO PARA VER
PADROES E DEPOIS CLASSIFICAR NOVAS
IMAGENS SOZINHO E COM PRECISAO
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Nosso mural

https://padlet.com/infor
matica222/semestre-
2024-2-fn52z8g6viv33gq83




Plagio
Plagio, segundo o dicionario Aurélio, é
"Assinar ou apresentar como seu (obra
artistica ou cientifica de outrem);

A origem da palavra ilustra o conceito que ela
carrega: vem do grego (através do latim)
'‘plagios’, que significa 'trapaceiro’, 'obliquo’.
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Plagio e a legislacao

“Art. 184. Violar direitos de autor e os que lhe sao conexos:

Pena — detencgao, de 3 (trés) meses a 1 (um) ano, ou multa.

§ 12 Se a violacao consistir em reproducao total ou parcial, com
intuito de lucro direto ou indireto, por qualquer meio ou processo,
de obra intelectual, interpretacao, execucao ou fonograma, sem
autorizacao expressa do autor, do artista intérprete ou executante,
do produtor, conforme o caso, ou de quem os represente:

Pena —reclusao, de 2 (dois) a 4 (quatro) anos, e multa.”
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PERGUNTAS:
1. Como vocé explicaria — de forma resumida — a historia dos

computadores?
2. Qual a contribuicdo no cenario atual da informatica para a area de

saude?

RESPOSTAS:

1. Primeira postagem no mural (post de apresentacéao).

2. Responder no Mural interativo online (proximo slide)

3. Sempre se identificar

4. Pode utilizar links, paragrafos retirados na internet (referéncia da fonte) ou texto
autoral.

\
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Filme 0 jogo da imitacao questionario
1. Que maquina Alan Turing e sua equipe estavam tentando vencer? O gque
ela fazia?

2. O que se pode dizer de uma mensagem que todo mundo pode ver mais
ninguém consegue entender a nao se quer tinha uma "chave*

3. Porque os matematicos foram importantes para vencer a guerra?

4. Uma maquina universal que nao seja apenas programavel mas
reprogramavel. O Christopher inventado por Alan Turing foi o percursor de
gue maquina?

5. As vezes aguela pessoa gque ninguem espera € a mesma pessoa que
consegue fazer coisas que ninguém consegue imaginar "o que se pode
aprender disso".
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