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Sem fronteiras

A tecnologia é importante por vdrias
razoes, principalmente para que todas as
pessoas possam compartilhar suas
proprias ideias com o mundo.

Mitchel Resnik,
professor do Instituto de Tecnologia da Universidade
de Massachusetts (MIT) e criador do Scratch
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Por que tornar a tecnologia um componente?

* 93% dos professores acham importante a escola ampliar
a capacidade de o estudante usar a tecnologia — Pesquisa realizada
pela Secretaria Estadual de Educacdo de Sao Paulo em 2019
com 88 mil professores.

* A competéncia geral 5 da BNCC trata da importancia da tecnologia:
- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.
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Como funciona na pratica?

Um tempo de aula de 45 minutos por semana.
* Um professor para cada turma.
* Os conteldos e as praticas sao flexiveis para funcionar

independentemente do nivel de maturidade da escola no que
diz respeito a infraestrutura, formacao dos professores etc.

* Pode acontecer em diversos espacos dentro e fora da escola,
e nao apenas no laboratorio de informatica.
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O que a tecnologia deve proporcionar ao aluno?

1. Utilizar tecnologias de forma autoral.

2. Maior fluéncia, responsabilidade e amplitude na comunicacao
ao acessar, produzir e disseminar informacgoes.

3. Produzir conhecimentos e resolver problemas.

4. Refletir de forma critica sobre a cultura digital e os impactos
da tecnologia nos individuos, no mundo do trabalho, na sociedade

e N0 meio ambiente.
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Eixos do componente tecnologia

0 componente tecnologia envolve diversas areas:

Compreende as habilidades e os conhecimentos relacionados
a0 uso de maltiplas midias em suportes digitais, bem como

a criagao de produtos de midia para expressao, comunicagao
e registro, entre outros.

Midias digitais

Pondera 0s aspectos éticos do uso da tecnologia, considerando:
WLEGENENTFIM  acesso a informagdes, comunicacdo, direito digital,
responsabilidade, seguranca e privacidade, entre outros.
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Eixos do componente tecnologia

0 componente tecnologia envolve diversas areas:

Envolve as habilidades e os conhecimentos relacionados
Robotica, a resolugdo de problemas com auxilio de computadores,
OHENECGI criacdo de instrugdes (algoritmos), automagao de dispositivos
e redes fisicos e digitais; e organizacdo, representacdo e analise
de dados.

* #AprenderFazendo (“cultura maker”) é elemento fundamental para que 0 aluno
desenvolva as habilidades e os conhecimentos de tecnologia em todos os eixos.
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Exemplos de praticas do componente tecnologia

Ex.: alunos criam cartazes para encorajar meninas a se engajarem em tecnologia.

eres destacam o
trabalho de mulheres na

ciencia e na tecnologia

Fonte: www.porvir.org.br
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Exemplo de desenvolvimento cognitivo e socioemocional

0 QUE E EMPATIA?
¥ comecneno
 E usar nossa com preensao 9 g Y e
da realidade, da vida e das habilidade @
para entender as necessidades GEED 8 - conFTENCIS D ol
e 0s sentimentos dos outros, agir CZDe: e D

com bondade e investir em nossos
relacionamentos, ajudando
e prestando apoio e assisténcia.

TRABALHO E ‘E g ‘
PROJETO BE VIDA
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_—————
Exemplo de desenvolvimento cognitivo e socioemocional

*Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais,

seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

POR QUE EMPATIA E IMPORTANTE?

Quando temos empatia, podemos entender as necessidades e os sentimentos de outras pessoas
e dar apoio de acordo com o0 que elas precisam. Agindo assim,somos mais gentis

e atenciosos com os outros. E como cuidar de nosso jardim: a empatia nos ajuda também

a cultivar o relacionamento com nossos familiares e amigos!
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Diversidade de realidades dentro da rede

- Todas as escolas estao prontas para trabalhar
com 0 componente tecnologia

- Embora de formas diferentes

- De acordo com seu nivel de maturidade em adocao de
tecnologia na educacdo.




Diversidade de realidades dentro da rede
Esse nivel de maturidade depende de:

1. Visao: forma como a tecnologia aparece na proposta pedagogica
da escola e € encarada pela comunidade escolar.

2. Formacgao dos professores: quao familiarizados e preparados
estdo os professores e 0 quanto sdo apoiados pela equipe
gestora da UE.

3. Recursos educacionais digitais: qual uso a escola faz de recursos
como aplicativos, softwares, objetos digitais de aprendizagem etc.

4. Infraestrutura: equipamento (celular, computador, tablet etc.) e conectividade
com a internet.
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Nivel de maturidade no uso de tecnologia

A tecnologia é aplicada como ferramenta de forma esporadica
e limitada por professores e alunos.

Gestores utilizam a tecnologia como ferramenta basica

de gestao e comunicacao.

Basico

A tecnologia inspira o processo de ensino, permitindo o acesso
a conteudos e recursos e o planejamento de aulas, e facilita

M E G 0 aprendizado, com uso frequente em sala de aula.
Gestores utilizam a tecnologia para ganhos de eficiéncia
e planejamento da gestao.
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Nivel de maturidade no uso de tecnologia

A tecnologia é transformadora dos processos pedagogicos

e de gestao, estando presente no dia a dia de todos os atores
da escola. Alunos tornam-se protagonistas de sua aprendizagem
por meio de metodologias ativas.

A tecnologia apoia a tomada de decisao da equipe escolar,
contribuindo para a melhoria dos processos.

Avanc¢ado

* As diretorias de ensino e as escolas avancam em seu nivel de maturidade com o tempo.

* A Secretaria de Educacdo realizard investimentos em formacao,
recursos digitais e infraestrutura para colaborar com esse movimento.
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Por que os estudantes preferem

o conteudo digital?

81 % -~ 87 %

garantem que os conteudos afirmam que os conteddos
digitais ajudam a melhorar digitais promoverao o
as qualificacoes. conhecimento.

e
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71 %

consideram que os
conteddos digitais
sdo mais atrativos
que os analogicos.

97 %

consideram a
aprendizagem
adaptativa baseada em
conteddos digitais til
para a retencao do
conhecimento.

78% (—T+s.| L =] 79%

confessam que os conteldos > preferem guestionarios
digitais melhoram suas online e livros de texto
competéncias em computacao, eletronicos para a
matematica e outras aprendizageim.

habilidades técnicas.

Fonte: MoGraw Hill Education. (1 estudo mostra a5 prefensncias digrifais de 3. 000 alunos wniversildanios.
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