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Compreender, utilizar e CRIAR tecnologias digitais de

COMPETÊNCIA GERAL #5

Compreender, utilizar e CRIAR tecnologias digitais de
informação e comunicação de forma crítica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas práticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.



Ano: 6º ao 9º ano

Componente Curricular: Artes

Habilidade da BNCC: (EF69AR35) Identificar e manipular
diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar práticas e repertórios
artísticos, de modo reflexivo, ético e responsável.

Como abordar: Explique que o uso da tecnologia é bastanteComo abordar: Explique que o uso da tecnologia é bastante
presente na arte contemporânea, apresente e discuta exemplos
diversos como produções de videoarte e projeções, entre
outros. Depois, proponha que os alunos experimentem
produzir utilizando os recursos disponíveis na escola. Clique
aqui para ver um exemplo em que a criação envolveu
hologramas.



ATIVIDADE 01 –

Com base no modelo apresentado, 
criar um planejamento de uma aula 
com a competência 5 da BNCC.

Não esquecer de dizer o 
componente curricular, o objetivo, a 
habilidade e como será a aula.



Práticas Pedagógicas Mediadas por Tecnologia

Aula 
Enriquecida  

com 
Tecnologia

Sala de 
aula 

invertida

Ensino 
Híbrido

Ensino 
Personalizado

Aulas Mão 
na Massa

Ensino 
Baseado  

em 
Projetos



O que são competências

Competências atitudes habilidades conhecimentos



Quais as competências que gestores e professores precisam para 
utilizar a tecnologia em favor da aprendizagem?

PEDAGÓGICA CIDADANIA  
DIGITAL

DESENVOLVIMENTO  
PROFISSIONAL

AUTODESENVOLVIMENTO  
AUTOAVALIAÇÃO 

COMPARTILHAMENTO 
COMUNICAÇÃO

USO RESPONSÁVEL 
USO SEGURO 
USO CRÍTICO

INCLUSÃO

PRÁTICA PEDAGÓGICA 
AVALIAÇÃO 

PERSONALIZAÇÃO 
CURADORIA E CRIAÇÃO



MATRIZ DE COMPETÊNCIAS DIGITAIS DE PROFESSORES –
EXEMPLO

ÁREAS COMPETÊNCIAS

PEDAGÓGICA

PRÁTICA
PEDAGÓGICA
Ser capaz de 
incorporar 

tecnologia às
experiências de 

aprendizagem dos 
alunos e

às suas estratégias
de ensino.

AVALIAÇÃO
Ser capaz de usar 

tecnologias 
digitais para

acompanhar e 
orientar o 

processo de
aprendizagem 

e avaliar o 
desempenho
dos alunos.

PERSONALIZAÇÃO
Ser capaz de utilizar 

a tecnologia para
criar experiências de
aprendizagem que 

atendam às 
necessidades de
cada estudante.

CURADORIA E
CRIAÇÃO

Ser capaz de selecionar e
criar recursos digitais
que contribuam para o
processo de ensino e
aprendizagem e gestão
de

sala de aula.

AUTODESENVOLVI COMPARTILHAMEN-

DESENVOLVI
MENTO  
PROFISSIO
NAL

AUTODESENVOLVI
MENTO

Ser capaz de 
usar TICs nas 
atividades de

formação 
continuada e de 
desenvolviment

o
profissional.

AUTOAVALIAÇÃO
Ser capaz de utilizar 
as TIC para avaliar a 
sua prática docente 

e implementar
ações para
melhorias.

COMPARTILHAMEN-
TO

Ser capaz de usar a 
tecnologia para 

participar e 
promover a 

participação em 
comunidades de 
aprendizagem e

trocas entre
pares.

COMUNICAÇÃO
Ser capaz de utilizar

tecnologias para manter 
comunicação ativa,

sistemática e eficiente 
com os atores da 

comunidade educativa.



ESPAÇO 
DINÂMICO

MÚLTIPLOS 
PROPÓSITOS

EFEX – Espaço de formação e experimentação
em tecnologias para professores

Competências digitais devem ser parte da 
formação inicial e continuada de professores

RECURSOS 
TECNOLÓGICOS

PROPÓSITOS

METODOLOGIAS  
INOVADORAS



http://curriculo.cieb.net.br/

Currículo de Referência em Tecnologia e Computação



Principal lição:

Para que o uso de TICs 
tenha efeito positivo na 
educação, quatro 
dimensões devem ser 
contempladas e estar em
equilíbrio.

Dimensão 1 –
VISÃO

Dimensão 3 –
CONTEÚDOS E 

RECURSOS 
DIGITAIS

equilíbrio.
(

Dimensão 2 -
COMPETÊNCIA

Dimensão 4 -
INFRAESTRUTURA

Elementos  
Humanos

Elementos  
Técnicos



Possui uma visão estratégica e planejada
para incorporação da tecnologia em seu

currículo e nas práticas pedagógicas, com
equipe capacitada para uso de tecnologia, 
que utiliza recursos educacionais digitais

ESCOLA GESTOR

PROFESSOR ALUNO

Conceito de Escola Conectada

que utiliza recursos educacionais digitais
selecionados e que dispõe de 

equipamentos e conectividade adequada.

VISÃO COMPETÊNCIAS
RECURSOS 

EDUCACIONAIS  
DIGITAIS

INFRAESTRUTURA

PROFESSOR ALUNO



Diretor recebe devolutiva com 
Gestores recebem relatório analítico e 

detalhado sobre a rede de ensino

A rede de ensino faz a adesão
ao Guia EduTec

A rede de ensino configura e 
personaliza o acesso a ferramenta

DIAGNÓSTICO DO NÍVEL DE ADOÇÃO DE TECNOLOGIA NAS ESCOLAS

Diretor acessa a ferramenta on-line 
e responde junto a dois professores

Diretor convida outros dois professores
para responderem individualmente

Diretor recebe devolutiva com 
diagnóstico e sugestões de melhoria

Ferramenta coleta respostas
da escolas da rede de ensino

detalhado sobre a rede de ensino

A rede de ensino pode realizar um Plano 
de Inovação e Tecnologia Educacional





Desigualdade de 
acesso e 

condições de uso 
de tecnologiasde tecnologias



ATIVIDADE 02 –

Fazer uma pesquisa e trazer em
números os gráficos sobre escolas
conectadas, dificuldades
enfrentadas e desafios.enfrentadas e desafios.



ESCOLA GESTOR

PROFESSOR ALUNO

Escola Conectada possui visão estratégica e
planejada para incorporação da tecnologia em seu
currículo e nas práticas pedagógicas, equipe com
competências digitais desenvolvidas, utiliza recursos
educacionais digitais selecionados e dispõe
de equipamentos e conectividade adequados.

Ensino Híbrido requer Escolas Conectadas

ensino híbrido

VISÃO COMPETÊNCIAS
RECURSOS 

EDUCACIONAIS  
DIGITAIS

INFRAESTRUTURA

PROFESSOR ALUNO

Com isso, é capaz de oferecer ensino híbrido, integrando
momentos presenciais e remotos, utilizando tecnologias
digitais para ampliar o tempo, o espaço e o ritmo de
aprendizagem dos(as) estudantes.



Cenários de Ensino Híbrido
Híbrido Presencial Híbrido Presencial e Remoto

Sala de aula Espaços de Inovação



Investimentos em infraestrutura para viabilizar o ensino híbrido

Infraestrutura:
Carrinhos de computadores para circularem nas salas
de aula

Conectividade em todas as salas de aula

Espaço coletivo de inovação com computadores e
internet

Professores com laptop e conectividade para o
planejamento pedagógico

Professores

45

planejamento pedagógico

Alunos com acesso a equipamentos e internet dentro e
fora da escola

Plataformas e Recursos 
Educacionais Digitais



Educação no Séc.21

Escolas Conectadas Estudantes Conectados

Aprendizagem em qualquer hora, lugar e canal



Material Escolar do Estudante do Séc.21



“É preciso 
entender a 

educação como 
uma atividade, e 

Fonte: CIEB. Diretrizes de Formação EfeX. 2017.

uma atividade, e 
não como um

lugar”

ASchleicher, 2020



ATIVIDADE 02 –

1. O que é ensino híbrido?

2. Qual é a diferença dele para 
Ensino Online e Ensino Remoto?Ensino Online e Ensino Remoto?

3. Quais os benefícios pedagógicos 
do Ensino Híbrido?


