Potencial da tecnologia
para educagao

Prof. Mestranda. Rosana Barbosa Cunha Costa
rosana@fatecba.edu.br
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COMPETENCIAS GERAIS DA NOVA BNCC

I. Conhecimenlo
Valorizar e utilizar os

conhecimentos sobre o mundo Agir pessoal e coletivamente com

fisico, social, cultural e digital. autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e

determinacao.

Exercitar a empatia, o didlogo, a
resolucdo de conflitos e a
cooperacao.

8. flutoconhecimento e
aulocuidado

intelectual e utilizar as ciéncias
com criticidade e criatividade.

Valorizar as diversas
manifestacdes artisticas
e culturais.

Exercitar a curiosidade .

Conhecer-se, compreender-se na
diversidade humana e apreciar-se.

. Argumentar com base em fatos,
dados e informagbes confidveis.

Utilizar diferentes linguagens.

6. Trabalho e

a. Cullura Digital - ‘e
Projeto de Vida

Compreender, utilizar e criar

tecnologias digitais de forma ".."amrizE‘lr e apropriar-se de
critica, significativa e ética. conhecimentos e experiéncias.
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COMPETENCIA GERAL #5

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

Compreender, utilizar e CRIAR tecnologias digitais de
informacao e comunicacao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

y.\tec
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Ano: 6° ao 9° ano
Componente Curricular: Artes

Habilidade da BNCC: (EF69AR35) Identificar e manipular
diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios
artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Como abordar: Explique que o uso da tecnologia € bastante
presente na arte contemporanea, apresente e discuta exemplos
diversos como producdes de videoarte e projecdes, entre
outros. Depois, proponha que os alunos experimentem
produzir utilizando os recursos disponiveis na escola. Clique
aqui para ver um exemplo em que a criacdo envolveu
hologramas.
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ATIVIDADE 01 -

Com base no modelo apresentado,
criar um planejamento de uma aula
com a competéncia 5 da BNCC.

Nao esquecer de dizer o
componente curricular, o objetivo, a
habilidade e como sera a aula.
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Praticas Pedagogicas Mediadas por Tecnologia




O que sao competéncias

CONHECIMENTO
(saber 0 QUE fazer)

HABILIDADES ATITUDES
(saber como fazer) (QUERER fazer)

Competéncias = atitudes <4 habilidades 4 conhecimentos

\\\\\\




Quais as competéncias que gestores e professores precisam para
utilizar a tecnologia em favor da aprendizagem?

USO RESPONSAVEL AUTODESENVOLVIMENTO

PERSONALIZACAO USO SEGURO AUTOAVALIAGAO

CURADORIAE CRIACAO USO CRITICO : COMPARTILHAMENTO
‘ INCLUSAO ‘ COMUNICAGAO

PRATICA PEDAGOGICA ‘
AVALIACAO




MATRIZ DE COMPETENCIAS DIGITAIS DE PROFESSORES -

PRATICA
PEDAGOGICA
Ser capaz de
incorporar
tecnologia as
experiéncias de
aprendizagem dos
alunos e
as suas estratégias
de ensino.

PEDAGOGICA

AUTODESENVOLVI
MENTO
Ser capaz de
usar TICs nas
atividades de
formacao
continuada e de
desenvolviment
o
profissional.

DESENVOLVI
MENTO
PROFISSIO
NAL

EXENMPI O

AVALIACAO
Ser capaz de usar
tecnologias
digitais para
acompanhare
orientar o
processo de
aprendizagem
e avaliaro
desempenho
dos alunos.

AUTOAVALIACAO

Ser capaz de utilizar
as TIC para avaliar a
sua pratica docente

e implementar
acoes para
melhorias.

COMPETENCIAS

PERSONALIZACAO
Ser capaz de utilizar
a tecnologia para
criar experiéncias de
aprendizagem que
atendam as
necessidades de
cada estudante.

COMPARTILHAMEN-
TO
Ser capaz de usar a

tecnologia para
participar e
promover a

participacao em

comunidades de

aprendizagem e
trocas entre

pares.

S

CURADORIAE
CRIACAO
Ser capaz de selecionar e
criar recursos digitais

que contribuam para o
processo de ensino e
aprendizagem e gestdo
de

sala de aula.

COMUNICACAO
Ser capaz de utilizar
tecnologias para manter
comunicacao ativa,
sistematica e eficiente
com os atores da
comunidade educativa.
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Competéncias digitais devem ser parte da
formacao inicial e continuada de professores

EFEX — Espago de formagao e experimentagao
em tecnologias para professores

ESPACO

r- DINAMICO

MULTIPLOS

% PROPOSITOS

COMPETENCIAS
DIGITAIS

NA FORMACAO
INICIAL DE
PROFESSORES



Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computac¢ao

Tecnologia
e Sociedade

(idadania
Digital

Letramento Comunicacio
Digital e Redes

Pensamento

Reconhecimento Computacional Abstracdo
de Padrdes '

Decomposicdo Algoritmos

y.\tec
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Principal licao:

Dimensdo 1 — Dimensdo 3 —
Para que o uso de TICs Dimen Dimensaos

tenha efeito positivo na RECURSOS

. DIGITAIS
educagdo, guatro
dimensoes devem ser

contempladas e estar em

(

Dimensdo 2 - Dimensdo 4 -
COMPETENCIA INFRAESTRUTURA

Y Y
Elementos Elementos

Humanos Técnicos

Thec \\\\\




Conceito de Escola Conectada

Possui uma ESCOLA GESTOR
para incorporacdo da tecnologiaemseu AN T\

e nas ,com G P

equipe capacitada para uso de tecnologia,

que utiliza recursos educacionais digitais g =" o
selecionados e que dispoe de

equipamentos e conectividade adequada. |
RECURSOS
@ COMPETENCIAS EDUCACIONAIS INFRAESTRUTURA
DIGITAIS
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DIAGNOSTICO DO NiVEL DE ADOCAO DE TECNOLOGIA NAS ESCOLAS

O

A rede de ensino faz a adesao
ao Guia EduTec
|
A rede de ensino configura e
personaliza o acesso a ferramenta

*CADASTRO

Diretor acessa a ferramenta on-line
e responde junto a dois professores

Diretor convida outros dois professores
para responderem individualmente

DIRETOR

PROFESSORES

Tﬂﬂ

Diretor recebe devolutiva com
diagndstico e sugestoes de melhoria

QUESTIONARIO

GUIA EDUTEC

Ferramenta coleta respostas
da escolas da rede de ensino

L =
= [}

Gestores recebem relatdrio analitico e
detalhado sobre a rede de ensino

___ p———

RELATORIO [l i

A rede de ensino pode realizar um Plano
de Inovagao e Tecnologia Educacional
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REPRESENTACAO FiSICA DE UMA ESCOLA CONECTADA

Sala de Aula

—

Espaco de Inovacgdo
(Laboratorios / Biblioteca)

-

Sala Professores

-

Administracdo

®
i)

Diretoria

iy =

P ifp 0 m O

INTERMEDIARIO

Sugestdo de Dimensionamento

Sala de Aula

* wi-fi compartithada por até 2
salas, com acesso restrito aos
equipamentos da escola
[ponto de rede)

* 1 computador + projetor (ou tv)
ou 1 projetor Interativo MEC p/
cada 2 salas, com acesso a
internet [pon

Diretoria

* 1 computador p/ diretoria e

coordenagio (ponto de rede

ou wi-fi)

1 computador p/

administrative (ponto de rede

ou wi-fi)

= 1 impressora

* Ferramenta de gestdo escolar,
com acompanhamento de
matriculas e notas

* Formagdo continuada para
desenvaolvimento dos
profissionais

Espaco de Inovacdo Sala Professores

= 1 Kitde equipamentos para . para
cada 5 salas de aula p

= Os kits devem ter um software * Formagdo
de gestdo da aula continuada para

* Ponto de carregamento desenvolvimento
adequado para cada kit dos profissionais

A0 menos 1 computador em
area comum como biblioteca
ou sala de estudos com
conexao a internet [ponto de
rede ou wi-fi)

Escola (Administracdo)

* Conexdo com a internet ( 150Mbps,/40Mbps/75Mbps)

= Switch L3 {16/24 ou 48 portas)

* Rack para equipamentos

* Nobreak

* Firewall

* Cabeamento de rede entre o switch e equipamentos
disponiveis na escola

* Equipe técnica para suporte ao uso das tecnologias

Governanca Eauipamentos




Desigualdade de
acesso e
condicoes de uso

de tecnologias




ATIVIDADE 02 -

Fazer uma pesquisa e trazer em
numeros os graficos sobre escolas
conectadas, dificuldades
enfrentadas e desafios.




Ensino Hibrido requer Escolas Conectadas

Escola Conectada possui
para incorporacao da tecnologia em seu

e nas , equipe com
competéncias digitais desenvolvidas, utiliza recursos
educacionais digitais selecionados e dispde _K_
de adequados.
ensino hibrido
Com isso, € capaz de oferecer ensino hibrido, integrando (\4
momentos  presenciais e remotos, utilizando tecnologias ‘4 ﬁ ﬁ’ﬁl

digitais para ampliar o tempo, o0 espago e o ritmo de
aprendizagem dos(as) estudantes.

RECURSOS
@ COMPETENCIAS @ EDUCACIONAIS
DIGITAIS

y.\tec
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Cenarios de Ensino Hibrido

p—
p—

Hibrido Presencial Hibrido Presencial e Remoto

Salade aula Espacos de Inovacao
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Investimentos em infraestrutura para viabilizar o ensino hibrido

Infraestrutura:
» Carrinhos de computadores para circularem nas salas
de aula
» Conectividade em todas as salas de aula Professores
» Espaco coletivo de inovacao com computadores e
internet . ﬁ

» Professores com laptop e conectividade para o
planejamento pedagogico

» Alunos com acesswipamentos e internet dentro e

fora da escola l l A
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Educacao no Sec.21

Escolas Conectadas Estudantes Conectados

Aprendizagem em qualquer hora, lugar e canal
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Material Escolar do Estudante do Séc.21




ENGRENAGEM DO
ENGINO HIBRIDO

&

“E preciso
CULTURR AUTONOMIA
W ESCOLAR D0 ALUNO enterlder a
| educag¢do como

PAPEL DO uma atividade, e
PROFESSOR néio como um

lugar”
o AYALIACRO
ESTUDANTE TECNOLOGIA ASchleicher, 2020

e

Fonte: CIEB. Diretrizes de Formagéao EfeX. 2017.

# Diretrizes de formacio EleX - ENSINOG HIBRIDO
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ATIVIDADE 02 -
1. O que é ensino hibrido?

2. Qual é a diferenca dele para
Ensino Online e Ensino Remoto?

3. Quais os beneficios pedagodgicos
do Ensino Hibrido?
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